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SchlieBen Sie die Maschine mit dem Kombinationsstecker an das
Stromnetz an. Der Stecker @ hierfir enthdlt Netzanschlu und FuB-
anlasserkabel gleichzeitig. Die Nahgeschwindigkeit reFulieren Sie
stufenlos mit dem Fufipedal. Sie schonen Motor und Anlasser, wenn
Sie in jeder Ndhpause den FuBl ganz vom Pedal nehmen. Beide
Néhmaschinen sind nach den Bestimmungen der Deutschen Bundes-
et fanle. ind farncahantetArt

Nadel mit Schraube @ befestigen, und zwar so, dall die flache Seile
des Nadelschaftes nach hinten zeigh. Nadel bis zum Anschlag hoch
schieben.

Das NéahfoBchen @ wird mit der groBen Schraube befestigh {Schrau
benzieher liegt bei).

Das Einfddeln der Maschine erfolgt in der Reihenfolge (A) bis (J)

Der Transporteur @wird zum normalen Néhen hochgestelll. Zuvm
Sticken und Stonfan varsenken

Beim Néhbeginn holen Sie den Unlerfador
Oberfaden mit der linken Hand halten, mit «
nach vorne drehen, bis der Fadenhebel wic
durch gebildete Schlinge hochziehen. Beido
unter dem gehobenen FiiBchen durchstreifer
Bei Nahbeginn diese kurz festhallen. Stoff v
chen schieben und dann FiBchen senken

schine ist ndhbereit.

Die Fadenspannung wird an der Spannung
zwar (1 lose - 6 fesl)
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Dberfadenspannung zu lose richtig

Der Gelenkfadenhebel @ mul beim Néhbet

Das Besondere an dieser neuen Né&hmasd
1-Knopf-Bedienung ist der Programmschall
Abbildungen mit den 9 programmierten Ndl

Die Maschine néiht jeweils die Naht, die
gestellt ist. Den Programmschalter bitte im
weiterdrehen. Der Programmschalter kann a
betatigt werden. Wenn die Maschine stehl,
die Nadel hoch ist, da sich sonst die Nadel

Die Stichlénge stellen Sie leicht und stufenlo
knopf @ ein. Zum Stichverndhen (Ruckwdrl:
Taste @.

Zum Einschalten des blendfreien Ndéhlichles



meister

programatic

zanschlufd

Nadel mit Schraube @ befestigen, und zwar so, dafi die flache Seite
des Nadelschaftes nach hinten zeigt. Nadel bis zum Anschlag hoch-
schieben.

Das NahfiBchen @ wird mit der grofien Schraube befestigt (Schrau-
benzieher liegt bei).

Das Einfédeln der Maschine erfolgt in der Reihenfolge (A) bis (J).

Der Transporteur @ wird zum normalen Ndhen hochgestellt. Zum
Sticken und Stopfen versenken.

BTG I WOE ARG § GBI RIS T A AN MO I
nach vorne drehen, bis der Fadenhebel wieder oben sreht Die da-
durch gebildete Schlinge hochziehen, Beide Féden (mit einer Schere)
unter dem gehobenen FiBchen durchstreifen und nach hinten lege

Bei Ndhbeginn diese kurz festhalten. Stoff von vorne unter das uﬁ-
chen schieben und dann FiBchen senken (Hebel hinten). Die Ma-
schine ist ndhbereit.

Die Fadenspannung wird an der Spannungsmutter @ reguliert, und
zwar (1 lose - 6 esﬁ.
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Oherfadenspannung zu lose richtig Oherfadenspannung zu fest

Der Gelenkfadenhebel @ muf beim Néhbeginn immer oben stehen.

Das Besondere an dieser neven Ndhmaschine mit programmierter
1-Knopf-Bedienung ist der Programmschalter Nr.@. Dieser zeigt ¢
Abbildungen mit den 9 programmierten Néhten.

Die Maschine néht jeweils die Naht, die am Emslellpunkt@mw
gestellt ist. Den Programmschalter bitte immer in Uhrzeigerrichtung
weiterdrehen. Der Programmschalter kann auch wéhrend des Néhens
betdtigt werden. Wenn die Maschine steht, bitte nur schalten, wenn
die Nadel hoch ist, da sich sonst die Nadel verbiegen kénnte.

Die Stichldnge stellen Sie leicht und stufenlos an dem griffigen Dreh-
!lt_nopf @ein. Zum Stichverndhen (Ruckwdrtsndhen) dricken Sie die
aste @.

Zum Einschalten des blendfreiert Néhlichtes hitte Knopf ® driicken.
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gebrauchiichsten Nuizstiche
gespeichert

Ganz einfach ist das Einstellen durr.h Drehen des Programmschalters
nach rechts, bis das Symbol fiir den gewunschten %hdu oben am
Markierungspunkt steht. Auer der in ividuell gewiinschten Stich-
ldnge sind bei der - progromohc - keine weiteren Einsfellungen
ms|hr nétig. Hier eine Ubersicht Uber den Leistungsbereich der ein-
zelnen

Nihprogramme

Programm @ : Geradstich Mitie

fur alle normalen Néharbeiten, wie Wdschesaum, Kappnaht, Reif-
verschluB einndhen, wattieren, Purullelndhfe krﬁussln Smsannuhte,
sticken und stopfen’ (ohne Rahmen mit dem Un:versulslopfer

Programm ®: Schmaler
Zick-Zack-Nutzstich

zum Verstubern von Wa-
sche, fir Applikationen
nogramme usw.

Progremm @ :
Links verlagerter Geradstich

zum Verndhen von Knopf-
o- I6chern, Lochstickereien usw.

Programm @ :
Mittlever Zick-Zack-
Nutzstich
zum_Sdumen din-
ner Stoffe, fir Roll-
saum, Flicken' ein-
setzen.

Progromm @:
Knopfloch-
riegelstich

auch zum Anndhen
von Knépfen, Ha-
ken und Usen und
for breitplastische
Lochstickereien.

Prugmmm O:
Breiter Zick-Zack-
MNutzstich

zum Séumen von
dehnbaren Stoffen
(Trikot), Einf

von Schnittkanten,
plastische  Mono-
gramme, Muschel-
saum, Stickereien.

Programm @:
Knopflachraupe

fir Knopflécher al-
ler GréBen, daber
auch fir Lochsticke-
reien usw.

Progmmm@ Gesteppter
Zide-Zack-Stich, Blindstich-Nulznaht

auch Elastik- oder Stretchnaht fur unsichtbare Rock- und Man-
enannt, werlvolle, neuartige telséume, dekorativ als Muy-
utznaht zum Einfassen von schelsaum mit gleichzeitig an-
Schnittkanten bei Wirk- und Eenﬁhter Zierkante, auch zum
Strickstoffen, zum Einsetzen von vsammenndhen  von  zwei
Flicken, fir Néhte an dehn- Stofflagen, wobei gleichzeitig
baren Stoffen, zum Aufndhen die Kanten verstubert werden.
von Gummibdndern usw.

Programm @

besondegiUr Rock- und Mantelsdume.
ie ticht blind in den Stoff ein,
so de, fie Naht von auBen nicht sicht’
bar ist.
Stoff nach nebenstehender Zeichnung
falten (eventuell vorheften). Gelenk-
fufl 600a mit avfgesteckter Blindstich-
fihrung, den Stof dcrunterlegan, laut
beiliegender Abbildung.
Programm @ /. Stichlinge 2,5-3. Die
anzuslcfherende Stoffkante liegt unten
und steht ca. 5mm vom gefalteten
Stoff vor. Die gefaltete Kante muf
dicht an der Fiuhrungsfeder anliegen.
Darauf achten, daff die Naht die obere
Stoffla fqe noch gut erfaft, aber nicht
zu tief, da sonst die Stiche an der
AuBenseite zu sehen sind. Gegebenen-
falls mit der Stellschraube die Fiih-
run?sfeder des Fiifichens seitlich nach-
stellen, bis_keine Stiche auf der Aufien-
seite des Stoffes mehr zu sehen sind.
Es empfiehlt sich, die Schnittkante mit
Programm @ W\ (mittlerer Zick-Zack)
einzufassen.

Muschelsaum
mn glelchzexhg angendhter Zierkante
Programm @ /. Stich-

Iﬁn%‘ e 3. Sfoff falten und rechts an der .
Faltkante das Zlergurn mitlaufen las- 0

sen, so daf} dieses Garn lJeweuls im
rechten Einstich erfafit wird (s. Foto).

Zusammenndihen von zwei Stofflagen

wobei gleichzeitig die Kanten verséubert werden. Programm A
Stichlange 1,5-2. Stoff so fihren, dafl im rechten Einstich die Nadel
gerade noch die ¢iuBere Stoffkante erfaft und diese dabei gleich-
zeitig verséubert,

Gesteppter Zick-Zack-Stich, auch Elastiknaht oder
Stretchnoht genannt

unentbehrlich zur Verarbeitung von Wirk- und Strickstoffen, Trikot,
zur Herstellung von dehnbaren S dhten und zum Zu: -
néhen von besonders dehnbaren Stoffen. Programm @ (ge

(s)tgp]pter Zick-Zack-Stich), Stichlénge 3-4. Bei Winkelrissen Silchlonga

Uber Flickeneinsetzen in Trikot siehe auch den Abschnitt tber Fllk-
ken einsetzen” %SBI?B 8), wobei bei Trikot jedoch mit Programm o
Stichldnge 05 gendiht wird. Diese Flicken missen an der Ecke ob-
gerundet sein!

Anndihen von Gummibéndern

an Unterwdsche usw. Programm @ ' Stichlénge 2-6, Das anzu-
ndhende Gummiband tber den Stoff legen. Bei Néhbeginn anheften.
Stoff muB glatt liegen bleiben, Das Gummiband wdéhrend des Né-
hens dehnen, und zwar so stark, wie der Stoff dann sputer gekrdu-
selt werden soll [eventuell Versuch an Musterfleck). Nach dem Auf-
néhen kréuselt das Gummiband dann avtomatisch den Stoff.



Wiischeséumen  mit  dem Breit-
sdumer Nr, 680, Programm @
gs:cihmafer Zick-Zack-Stich), Stichldnge
Fir dinne Stoffe verwendet man den
Rolls;ﬂumer r._620, Programm
W (mittlerer Zick-Zack-Stich), Stich-
lénge 2-3.
Fir Trikotstoffe verwendet man den
uschelsdumer Nr 610, Pro-
gr.ummo VY (breiter Zick-Zock-Sﬂch),
tichlénge 5-6.

Stoff in der Ecke 1 cm anschrégen, Néh-
ut 3 cm hinter dem Stoffanfang’in die
chnecke des Sdumers legen (Foto }g,

Stoff bis zur Nadel zurickziehen, Fifi

chen senken und mit dem Séumen be-

ginnen, wie auf Foto 2. Stoff gleich.

md ll.? fohren und daraof achten, daf3

der Umschlag, ohne zu stauen, in der

richtigen Breite in die Schnecke des
fichens hineinléuft,

Kappnaht

mit Kapper 654. Im ersten Arbeitsgang
die zu verbindenden Stoffteile aufein-
anderlegen, Untere Lage steht etwas
yof. nun wie beim Sdumen einndhen.
2.Arbeihgung:5rofﬂeils auseinander-
falten, hochstehender Saum des ersten

rbeitsganges wird ins FiiBichen ein-
gefUhrt und nach links umgendht, Pro-
Prumm ©® — (Geradstich Mitte), Stich-
dnge 2,

ReifiverschivB einnéihen

mit dem Kcniensfepﬁer 660. Lineal ab-
nehmen, Reifverse IuB  auf beiden
Seiten, wie Abbildung zeigt, einndhen,
Der un'ens!epperermﬁgl!ch!die Naht
direkt an der Stoffkante entlang. Pro-
gramm @ — (Geradstich Mitte), Stich-
lénge 2-4.

Wattieren und Pa rallelnghte

mit Kanlensteﬁper 660 und Lineal. Ab-
stand der Néhte am Lineal einstellen,
Ghrung des Linealsam Stoffrand oder
auf der vorhefiehenden Naht, Zum
Wattieren im 2. rbeitsgang Stoff dre-
en. Stichbreite nach Wahl, also Pro-
gramm @ .- bis @ W. Sﬁcﬂlﬁnge 2-4,

Knépfe, Haken, Osen

anndhen mit Fu 608, Transporteur ver-
senken. Als Stichbreite wahit man Pro-
gramm ® 01 Knopﬂochriegelsﬁch).
Hiermit 8-10 Stic e, dann Programm @

(links verlagerfer Gerad§|‘ig:h) und
damit einige Verndihstiche. BeiVierloch-
kndpfen dasselbe wiederholen,

Flicken einsetzen

Mit Gelenkfuf 600, Uber die zerrissene

telle etwas groéBeren Flicken quf-
legen, Programm @ \\\ (mittlerer Zick-
Zack-Stich) und Stichlénge 1. Erste Naht
so ansetzen, dafl der GuBere Zickzack.
Einstich mit dem aufﬂesemen Flicken
abschlieft. Beim Drehen in der Ecke
Nadel auBien stehen lassen, damit die
Ecke nochmals Gbernéht wird, Evil. im
Fiichenbreiten-Abstand  innen eine
zweite Naht wie vor. Dann schadhafte
Stelle sauber ausschneiden,

Kréiuseln

mit FuB 655. Bei einer Stofflage diese
unters Fiiichen le: en, Programm @ -
(Geradstich Mitte), Stichldnge 4-6, Soll
ein Stoff gekrduselt und gleichzeitig
auf einen glatthleibenden Sioff gendht
werden, so wird der glatte Stoff durch
den Schlitz des FiBchens und der zu
krduselnde darunter gelegt. Je grofer
die Stichldnge, um so st irker wird der
:néf)ere Stoff gekrduselt (also Stich léinge

Biesen

Proﬁrumm ©® - (Geradstich MiHaJ,
Stichlange 2-3. Bei Nadelstérke 70 klei-
nen Biesenfufl mit 3-5 Rillen, Nadel-
stéirke 80 mittlerer Fufy mit 5 Rillen,
Nadelstdrke 90 Biesenfuf mit einer
Rille. Mehrere Biesen nebeneinander
néhen,
Den Abstand erreicht man durch Fish-
rung in den Rillen ynter dem Biesen-
chen, oder durch FiBchenbreiten.
Abstand. Erhéhte Wirkung durch Bej-
aufgarn, welches vorn in den Staub-
schieberschlitz nach unten und an der
Vorderkante der Stichplatte wieder
nach oben gefihrt wird,

Bei Nadelstérke 80 und 90 kann man

zur Erhohung.der plastischen Wirkung

zum Néhen ganz schlieBen, Die Fiih-
rung des Beilaufgarnes erfolgt genay
wie auf dem Foto dargestellt,

Auch beim Biesenndhen richtet sich die
Nadelstéirke nach dem zu ndhenden
Stoff, siehe Tabelle. Die Bieseneinrich-
tung iist Sonderzubehsr, 3
Bei der Freiarm KI. 250 siche Seite 13.




sen nhangen Sie, wie auf unserem Foto
ezeigt, Uber die Schraube des Nadel-
alters,

Transporteur versenken, Fiichenhebel
nach unten. Programm @ - (Gerad-
stich Mifte), Beschéddigte Stelle aus-
schneiden und umndhen (Muster a),
dann Néhgut vorwdrts und zuriick
schieben, dabei eine Naht neben_ die
andere (b), Néhgut drehen und jetzt
in der anderen Richtun sr?fen (¢
Maschinenstopfgarn 60-80 un

). Wir _empfehlen fiir Wasche
Nadelstarke 70-80,

Monogrammstickereien

Nadelstérke 80, Maschinenstickgarn
50 -60. Stoff in Rahmen spannen,
Transport versenken, FiBchen abneh-
men, Fifichenhebel senken bei Pro-
gramm®@ — (Geradstich Mitte). Zuerst
einige Stiche zum Verndhen, dann je
nach Gr&ﬁepdes vorgezoeichnaeﬁAMg
ramms Programm @ ‘v ,@ i\ |,
F‘erg Wiéhrend des Néhens ‘wird nun
der Rahmen entsprechend der _Avf-
zeichnung gefithrt, am Ende wieder
Programm @ - (Geradstich Mitte) und
damit einige Verndhstiche. In der glei-
chen Weise kdnnen Sie statt der Buch-
siglla(en auch irgendwelche Ziermotive
sticken.

Lochstickerei

Ober- und Unterfaden Stickgarn 60 bis 80, Bei KI. 50 (Flachbett) Loch-
stickplatte wie Biesenfinger (Abb, S. Uber die Schieberplatte auf-
legen (Einlegen der Lochstickplatte bei der Freiarm KI. 250 5. neben-
stehend S. 10), Fiiichen abschrauben, Transport versenken, Fiifichen-
hebel nach unten, Ndghgut in Stickrahmen spannen. Vorher quf-
fezeid-mares Loch mit Stichel durchstechen und in den Zapfen der
ochstickplatte stecken. Nun mit Pro-

gramm @ (Geradstich Mitte) 5 Ver-
néhstiche, dann auf Programm 7 3]
oder [N nopflochrauga oder
Knopflochriegel) schalten. Rahmen mit
dem Stoff langsam drehen, damit der
Kranz um das umstickte Loch schén
dicht wird. Ist der Kreis voll, Nadel
nach oben Programm@  (Gerad-
stich Mitte| und damit einige Stiche
zum Verndhen, Die Lochstickeinrich-
tung ist Sonderzubehdr.

ol e Ly v vusl INunsUIde. Lange des Knopfloches an der
Skala des FuBchens einstellen, Besonders schéne Raupenwirkung
durch Beilaufgarn, welches von vorn durch das Loch des Knopfloch-
fuBes eingefddelt’ wird und nach hinten unter den Fuf zu liegen
kommt. Begi Sie mit Prog @ ™1 (Knopflochraupe), Stich-
ldnge 0,5-1 und ndhen Sie die erste Ravpe entsprechend unfenstehen-
der Abi)ildung (a). Am Ende der Raupe Nadel rechts steckenlassen,
FiBchen anheben, Stoff in_Uhrzeigerrichtung drehen. Der einlquy.
ende Faden mu ‘sich um die Nade legen [bf FiBichen senken, Na-
del hochziehen. Dann Programm @ 11 (Knopflochriegelstich) und so
4-5 Stiche, dabei den Stoff festhalten, damit der Riegel nicht zu lang
wird (c). Nadel hochnehmen, wieder Programm @ == und so die
2. Raupe ndhen (dz‘. Am Ende wieder Nadel hoch, Programm @ i §
und damit 4-5 Stiche, Stoff festhalfen (e), Nadel hoch, Nun mit Pro-

?rummfé‘ (Geradstich links verlagerf) 5 Vernéhstiche, Einlauf-
aden abschneiden und Knopflach mit Pfeiltrenner avfritzen.

Applikationen

néht man mit dem normalen Zick-Zack-
GelenkfuB 600. Der aufzunéhende Stoff
wird vorher mit Zugabe ausgeschnitten
und leicht angeheftet. Zuerst mit Faden
in darsglei:hen Farbe wie der zu nd-
toff Programm @ . cjschmcﬂer
Zick-Zack-Stich), Gberstehenden Stoff
wegschneiden und tber die erste Naht
eine schéne dichte Decknaht (Pro-
ramm @ '\ oder @ W) bei Stich-
dnge 1, i

Einlegen der Lochstickplatte
bei der Freiarm KI. 250

Zunge A unter der Stichplatte einschie-
en, dann die Lochstickplatte auf die
Stichplatte dricken, damit die Nase B
einrastet,
Zum  Abnehmen der Lochstickplatte
diese mit einer Schere ete. gemdn
nebenstehender Abbildung etwas an-
heben und in Pfeilrichtung  heraus.
ziehen. Die Lochstickerei selbst ist auf
Seite 9 links beschrieben,




n ldutt auf einer §
Faden unter dem Sel
ngen lassen. Klappe an der

se_kommt in die Spulen-
er Feder durchziehen und
Spulenkapsel &ffnen und

ist die Spulenkapsel

o ichtig, weil sonst di
t sitzt. Nur wenn es unbedin, i

Greifer und Spulenkapsel hei der Freinem K, 250

Der Unterfaden lduft a
kapsel (Foto). Faden u
unter das gebogene Hékch
hindurchfihren und 8 cm
lenkapsel &ffnen und dies
Loslassen der Klappe ist

lkommt in die Spulen-
der Feder durchziehen,
el wie auf dem Foto
Klappe an der Spu-
orn schieben. Beim
rastet, Das ist wich-

heraushéngen lassen,
e so avf den Greiferd,
die Spulenkapsel einge

T LT Suast WAREI LUBL S10TKeres Anzishen des
Schraubchens (s) der Spulenkapsel,

Beim Herausnehmen des Greifers: Sﬁulenkapsel (f) abnehmen, Fe-
dern (e) wegklappen, Deckel b) abnehmen und Greifer fl ohne Ge-
walt eraus%»eben. reiferbahn (d) mit weichem Ldppchen sdubern
und 2 Tropfen Ol hineingeben, Einbau dann in der Reihenfolge o,
, e. Keine Gewalt anwenden. In die Greiferbahn je nach Benut.
zungsdaver von Zeit zu Zeit 2 Tropfen Néhmaschinens! geben,

" Reinigung des Greifers; Wenn Faden,

taub _und Fremdkérper im Greifer
sind: Greifer herausnehmen und Gre|-
ferbahn mit einem weichen, faser-
freien Lupran ausputzen, ebenso den
Greifer selbst blank reiben,

tig, weil sonst die §, wle nicht sitzt. Nur wenn es unbedingt notwen-
dig ist, korrigieren Sie die Unierfodanspunnung durch Lockern oder
stérkeres Anziehen des Schréiubcehens (s) der Spulenkapsel.

Zum Reinigen: Spulenkapsel abnehmen, reines Petroleum in den
Greifer gegen, Maschine 1 Minute leer foufen lassen, mit weichem
Léppchen ausreiben. In die bezeichnete Stelle 2 Tropfen Néhmaschi-
nendl geben,




zuerst Ausldseschrauvbe am Handrad ® durch Drehen nach vorne
losen. Dann den Faden von der Fadenrolle 1 wie auf dem Foto unten
gezeigt Uber 2 und 3 innen in die aufgesteckte Spule 4 fihren. Nute
der Spule muB in den kleinen Mitnehmerstift einrasten.

Nun Spule nach rechts ans Handrad dricken und Maschine laufen
lassen. Wenn die Spule voll ist, diese wieder nach links driicken und
abnehmen. Handradausléseschraube wieder festdrehen,

Nadel und Faden

missen immer stimmen. Damit Sie richti‘? nadhen kénnen, verwenden
Sie fir Ihre Maschine Nadeln des auf der Stichplatte eingeptégten
Systems 750/130, Ober- und Unterfaden in der Regel gleich stark,
Unterfaden evll. etwas donner, aber nie stdrker als der Oberfaden.

Stick- v,
Art des Stoffes Nﬁ:‘f' Nd,’\‘l-‘:_'"" Srohfgum

Feines Leinen, Batist, Mull, Crepe, Satin,
Nylon, Perlon, Dralon, Till, 70 70-100 60-70
feine Bavmwolle

]h_l\us"scline,d IaLichlt’erTng, Sfeige Be,'rfr-,
isch- un eibwésche,” Seidensioffe
Leinen, Kattune, Steppd’ackun mit Sei- 60 60 50-70
denbezug, Maco

Leichte Bekleidungsstoffe, schwere Sei-
den- und Leinenstoffo, Dettinletts, Her- 90 50 30-40
ren- und Damenstoffe, Teinloder

Schwere  Wollstoffe, starkes Leinen,

Tuche, Drillich — Dreil 100 40-50 30-40

senfinger bei der Freiarm KL

Bei Nadelstéirke 80 und 90 kann man
zur Erhdhung der plastischen Wirkung
einen Biesenfinger verwenden. Diesen
kleinen Biesenfinger schieben Sie, wie
rechts abgebildet, in den kleinen Schlitz
der Stichplatte. Durch diesen kleinen
Biesenfinﬁer lassen Sie dann das Bie-
sengarn laufen. Auch beim Biesen- |Biesentin-
néhen richtet sich die Nadelstdrke gor in die-
nach dem zu néhenden Stoff. Bitte be- son Schlits
achten Sie unsere Tabelle. Die Biesen-

Thr ednschieben,

einrichtung ist Sonderzubehér. p
- " o N Lohi
Uber das eigentliche Biesenndhen siehe | ' 2 sacon)

Seite 8. %

LUm wen

geben Sie von Zeit zu Zeit je 2-3 Tropfen Néhmaschinend! in die
unten rot ﬁekenn;elchnetan Stellen. Nur bestes harz- und sdurefreies
Spezialndhmaschinendl verwenden,

ifichendruck
tellen for -

Schrauben-

zieher nach
rechts drehe
Bei normale
Stoff wieder




Maschine geliefert, D
Sie bei lhrem Fachhd

Zubehsr-Ausstatiung

CetONNE AN D W EGIISERLNE

L N s
des Motorriemens

beide Schrauben 1 herausdrehen und
das Abdeckblech abnehmen, Nach L§-
sen der beiden Sechskantmuttern 2
wird der Motor in den Léngsschlitzen
des Motorfrgﬁgprs nach oben geschoben
und der Keilriemen am Motorritzel 3
und durch seitliches Driicken und Dre-
hen am Handrad abgenommen,

Den neven Keilriemen legen Sie zu-
erst in die Keilnute des Handrades ein,
dann in die Keilnute des Motorritzels 3.
Danach wird der Keilriemen etwas ge-
spannt und die beiden Sechskantmut-
tern 2 festgezogen. Der Keilriemen
darf keinesfalls zu stramm gespannt
sein, da sonst durch zu geringe Dreh-
'zol;l des Motors Leistungsverluste auf-
reten.

Die mit N bezeichneten Teile werden als Normalzubehdr mit der
ie S-Teile sind Sonderzubehdr. Diese kénnen
ndler zusdtzlich erwerben.

T

Bezeichnung Teil-Nr. ‘ KI. 50,250 T

1 ZZ-GelenkfuB (a, d. Maschine 1-600a

1 Geradstichgelenkfu ) -650 lgl
1 Rollséivmer 1-620 S
1 Muschelsdumer 1-610 S
1 Breitsdumer 1-680 N
1 KnopflochfuB mit Lineal 4,5 mm 1-640 N
1 Knopfannéhfuf® 1-608 S
1 Kantenstepper mit Lineal 1-660 N
1 Raupenstickfuf3 1-617 5]
1 Kapper 1-654 S
1 Kréusler . 1-655 S
1 Schrégbandeinfasser S
1 Universalstopfer 1-670 N
1 Blindstichfihrung 1-675 N
1 Pfeiltrenner -488 N
3 %pulen 1-260 N
1 Ulkanne 1-484 3
1 Sortiment Nadeln 705/130 SN
1 Schraubenzieher grof -482 N
1 Schraubenzieher Elein 1-483 N
Bieseneinrichtung N
Lochstickeinrichtung S
Zubehdrbox mit Deckel N J

Bille priifen Sie stets, ob Sie die Bedienung richtig vornehmen.
Hier cinige Hinweise!

Maschine geht schwer

Anlricbsriemen ist zu straff oder zu lose: diesen verstellen.
Maschine ist trocken: nachélen,

Ol ist steif: Maschine in warmes Zimmer stellen,

Ol ist verharzt: Olstellen mit Petroleum betupfen und Maschine ganz
schnell kurze Zeit leer laufen lassen.

Faden, Staub oder Fremdkérper im Greifer: Greifer herausnehmen
und Greiferbahn mit einem weichen, faserfreien Lappen ausputzen,
ebenso den Greifer selbst. Siehe Seite 11.

Spuler lduft mit: abschalten.

Maschine transportiert den Stoff nicht

Der Transporteur ist versenkt: wieder einschalten.
Stichléngenhebel steht auf 0: avf 1 schalten.

Die Naht ist unsauber
Die Fadenspannung stimmt nicht: richtig einstellen.

Falscher Faden in der Maschine: der Oberfaden soll gleich oder et-
was stérker sein als der Unterfaden.

Sﬁulenkopsel nicht richtig eingefadelt; nach obiger Beschreibung
tberprifen.

Die Spule ist zu voll oder ungleichméBig aufgespult; evtl, umspulen
und nicht zu voll. Achten, dal der Faden sauber aufgespult wird.

Wenn die Zick-Zack-Naht bei breitem Stich den Stoff zusammen-
zieht: dann Ober- und Unterfadenspannung lockern, gegebenenfalls
auch dinnes Seidenpapier unter den Stoff legen.

Fehlstiche entstehen

Die Nadel paBt nicht zu der Maschine: Nadel mit der auf der Stich-
platte angegebenen System-Nummer verwenden.

Nadel ist falsch eingesetzt: richtig ist, die flache Seite des Kolbens
nach hinten und die gRille der Nadel nach vorne.

Nadel ist krumm oder stumpf: neue Nadel einsetzen.

Nadelstirke steht nicht im richtigen Verhéltnis zum Faden: Tabelle
beachten.

Der Faden reiBt

Die Spannung kann im Verhdltis zur Fadenstdrke zu stark sein:
Spannung neu einstellen.

Es ist falsch eingefddelt: einfédeln wie Abbildung rechts.

Faden hat sich irgendwo verschlungen oder festgeklemmt: Faden
freilegen.

Nadelshr ist zu scharfkantig: Nadel auswechseln.

Das FuBpedal zum Motor wird heif

Der Widerstand ist zu lange belastet: nehmen Sie in der Néhpause
den FuB ganz vom Anlasser.




